
	
    Spielanleitung: Rechnungswesen-

[image: ]Material:  zwei Zauberstifte; rote, blaue und grüne Karten

Spieler:    4 Spieler 

Spielablauf: Der/ Die jüngste Schüler/in darf anfangen. Er/ Sie beginnt zu würfeln und geht entsprechend viele Felder vor. 

Rotes Feld: Die gegnerischen Spielpartner stellen Ihnen eine Frage rund ums Buchen. Wird die Frage richtig beantwortet, dürfen Sie mit Ihrer Spielfigur auf das rote Feld ziehen. 

Blaues Feld: Ziehen Sie eine blaue Karte und erklären Sie Ihren Mitspielern den oben angegebenen Begriff. Allerdings dürfen Sie bei der Erklärung die unten stehenden Begriffe nicht verwenden. Wenn Ihre Mitspieler das Wort erraten, dürfen Sie mit Ihrer Spielfigur auf das blaue Feld ziehen. 

Grünes Feld: Die gegnerischen Spielpartner stellen Ihnen eine Wissensfrage. Wird die Frage richtig beantwortet, dürfen Sie mit Ihrer Spielfigur auf das grüne Feld ziehen. 


Zusatzfelder

Joker:       Sie dürfen erneut würfeln.

[image: C:\Users\Anna\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\AT75O0SX\2401350690_ac188a2cfb_z[1].jpg]Feld -1:    Sie müssen mit Ihrer Spielfigur ein Feld zurückgehen. 

Feld + 2:  Sie dürfen zwei Felder vor.















	
Spielanleitung: Buchungs-Domino
[image: C:\Users\Anna\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\AT75O0SX\domino_4[1].png]

Material:   Dominokarten. Jeder Spieler erhält 10 Karten. 

Spieler:      2 Spieler je Dominoset

Spielablauf:  Die Karten werden gerecht aufgeteilt. Der Schüler mit der „Start“-Karte beginnt das Spiel und liest den Geschäftsfall laut vor. Nun prüfen beide Schüler, ob Sie eine Dominokarte mit einem passenden Buchungssatz besitzen. Die Dominokarte mit dem richtigen Buchungssatz wird anschließend an den Geschäftsfall gelegt usw. In dem Dominoset kommen auch Bilder vor, die zusammen gehören z. B.  
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Spielanleitung: Belege-Spiel

Material: Belege, Buchungssätze und Geschäftsfälle. 

Spieler:    1 Spieler

[image: ]Ordnen Sie den Belegen der Heinrich KG den jeweiligen Geschäftsfall oder Buchungssatz zu. Kontrollieren Sie Ihre Lösung, indem Sie den Beleg und den Buchungssatz umdrehen. Wenn die  Füße zu dem Sessel passen, ist Ihre Lösung richtig! 
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Spielanleitung: Bilder- Buch(en)

Material:  Vorlage mit Geschäftsfällen/ Buchungssätzen, Buchungssätze/ 
                    Geschäftsfälle zum Zuordnen

Spieler:    1 Spieler

[image: C:\Users\Anna\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\AT75O0SX\christmas-928332_640[1].png]Finden Sie die passenden Karten. Ordnen Sie den Geschäftsfällen/ Buchungssätzen die passenden Geschäftsfälle/ Buchungssätze zu. Wenn Sie fertig sind, drehen Sie die Karten um. Dann sehen Sie, ob die Lösung richtig ist. 














	Spielanleitung - Bandolino
Material: Bandolino in blau und grün (unterschiedliche Aufgaben)
Spieler:    1 Spieler

Legen Sie das Band von hinten zum Start, dann vorne zur passenden Information auf der linken Seite. Danach von hinten weiter zu Punkt 2 usw. bis zum Schluss. Drehen Sie Ihre Karte zur Kontrolle um. 

Achtung: Es gibt zwei unterschiedliche Bandolinos. Bearbeiten Sie bitte beide. 





[image: ]


	[image: C:\Users\Anna\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\F0ACWO3K\quiz[1].gif]Das Rechnungswesen- 



1. Lesen Sie sich die Aussagen genau durch und überlegen Sie, ob die Aussagen richtig oder falsch sind. Klicken Sie anschließend die richtige Antwort „wahr“ oder „falsch“ an.  

2. Am Ende können Sie Ihre Ergebnisse einsehen. Die Aussagen, die Sie falsch beantwortet haben, können Sie noch einmal aufrufen und sich die Erklärung dazu durchlesen. 

Viel Erfolg!
[image: C:\Users\Anna\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\DWS4CNL8\Quiz-List[1].jpg]

	Kreuzworträtsel
Klicken Sie auf die Nummern (senkrecht und waagrecht) in dem Rätselgitter und finden Sie die passenden Begriffe für die Aussagen, die darüber erscheinen. Leider können Sie die Ratebegriffe nicht direkt in das Gitter eintippen. Sie müssen Sie in das Feld, welches über dem Rätselgitter erscheint, eingeben. Wenn Sie fertig sind, überprüfen Sie Ihre eingaben indem Sie auf das Feld „Check“ klicken. Dieses befindet sich unterhalb des Rätselgitters. Falsche Ergebnisse werden dann ausgeblendet. Sind Sie sich bzgl. eines Ergebnisses unsicher, können Sie sich auch mit Ihrem Banknachbarn austauschen. 
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	Irrgarten

Material: Arbeitsblatt
Spieler:     1 Spieler
Finden Sie den Weg aus dem Irrgarten! Lesen Sie sich die folgenden 10 Aussagen durch. Entscheiden Sie, ob die jeweilige Aussage wahr oder falsch ist. Die Antworten brauchen Sie für den Weg aus dem Irrgarten. 
Starten Sie im Feld „Eingang“. Ist die erste Aussage richtig, so folgen Sie dem durchgezogenen Pfeil. Ist die Aussage hingegen falsch, so folgen Sie dem gestrichelten Pfeil bis zum nächsten Feld. Fahren Sie genauso fort. 
Wenn Sie alle Entscheidungen richtig getroffen haben, kommen Sie in genau 10 Zügen aus dem Irrgarten. 
Richtige Aussage:  
Falsche Aussage: 
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